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11. Klasse Losungen (alter LP) 11

Koordinatengeometrie: Vektoren 04

I () M = 4B also M(4]2/0,5). (b) w3
CT = gc—é,d.h.T—C: 2(B = (), also

L (15 3-15 2,5
T=(-2]|+2(4-2 |={ 2|, T(25[2]1,5).
2,5 1-25 15

(©) Vapes = |ﬁx1€ )0 AS| = 3
e
()3

Analog Vi prs = |(MB X MT oMS|

(d) TS =TB + BA + AS = 1O-B>+Ei+ﬁ

=3(- v+u)—ﬁ+u7_—§ﬁ——v+w

2. (a) AB = |AB| = | — A| - ’( ):\/79+1+ _ /0.

Analog BD = \5 — E\ =41025+225+0=+25= % /10,
AD =D — A| = 1225+ 0,255+ 0 = /125 = 32

azﬁ(ﬁ,@): cosa= AB-AD — 33510 )05+00~0 ,894, also av~26,6°.

’A @‘ V10125
8 =4 (BA, BD): cosf= ‘_AH@‘ = SBOTHLLI00 0, als0 f=90°.

Gemal der Winkelsumme im Dreieck ist § = 180° — o — [ =~ 63,4°.

5 5 2,5 3 5,5
(b) DC'=AB, also C=D+ AL = < 0 ) + ( -1 ) - ( 15 >,also C(5,5|—1,5/1).
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() ABx AD = RAW gg _(q ' Dif: Linge 5 dieses Vektorprodukts ist die
0 0 5 Flidche des Parallelogramms ABC'D.

Die z3-Richtung dieses Vektors musste sich ergeben, da /@ X @ senkrecht
auf @ und AD steht, also senkrecht auf der Parallelogramm-Flidche, und dieses
liegt wegen der gemeinsamen x3-Koordinate in der zur x;x2-Grundebene paral-
lelen Ebene 23 = 1.
(d) A’B'D’ ist ebenso wie ABD ein rechtwinkliges Dreieck, dessen Ecken auf dem
Thaleskreis iiber [A’D'] liegen, also mit Mittelpunkt M’ (0,75| —0,75) (aus M’ =
%(ff’ + D’)) und Radius r = IAD =1-5V2=3\2(@lsor? =2 .2=2)
3. (1 — 3)% + (w9 — (=5))* + (w3 — 0)* = 62, also (1 — 3)> + (z2 + 5)? + 22 = 36
(bzw. ausquadriert 3 — 6z + 23 + 10z9 + 22 = 2).
Wegen MO = \/(—3)2 + 52 + 0 = /34 < 6 liegt O innerhalb der Kugel.

_ Gob _ 4(=2)+32401 Ny o
4. cosp = GLE = YISOy —0,133, also p ~ 97,7°.
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3 gl —24+3+90] =

@iw@ BA+ A5 =
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