10. Klasse TOP 10 Grundwissen 10| i\
Pi, Kugel, Kreisteile, Bogenmalf} 01 :=H|n
g/ =
Pi 2
7 ist eine irrationale Zahl (d. h. nicht als Bruch darstellbar; die Dezimaldarstellung bric@ - I
somit nicht ab und besitzt keine Periode). Daher ist @lmremungsweise ~ 3,14 (fur Uber- S|
schlagsrechnungen ~ 3). Naherungswertednnen z. B. dadurch gewonnen werden, dass al
Kreisumfangu = 2r7 oder KreisficheA = 27 durch Vielecke angeihert werden. f'[ Ell
Kugel mit Radiusr q I
VolumenV = 2713, OberficheO = 4772,

Tipp: Bei Berechnungen EinheitenkontrolleaEhen niissen sich wegen? in der Einheit n?, dm?, cn?, ...
ergeben, Volumina wegem>* in m3, dm’=Liter, cn?, ...

Kreissektor mit Winkel ¢
FlacheA und Bogeréngeb sind Bruchteil;z7; (bzw. 5=, wenny im Bogen- @@)b

malf3, siehe unten) von Kreigtihe bzw.2 Kreisumfang:
A= 355 -r2m (bzw. A = = r’n = )

b= 35 - 2rm (bzw.b = = - 2rm = 1)

Bogenmal}
Erklarung: Winkel kbnnen gemessen werden im Gradmal3 (Vollwinkel =*36der im Bo-
genmalf (Vollwinkel =27).
Letzteres hat seinen Namen daher, die Bogegé, die der Winkel aus eineb
Kreis mit Radius 1 ausschneidet, als M@ den Winkel zu verwenden.
Wegen des Kreisumfan@st = 27 (furr = 1) ist dementsprechend
360° = 27
Beispiele tir Umrechnungen:

Gradmal3— BogenmalRi7e ist % des \Wollwinkels, alsd7° = % - 2.
1

Bogenmaf— Gradmals ist 2i =5 des Vollwinkels, als@ = 60°.
T
Merke auswendigs = 90°.

Taschenrechner und Gradmalf3/Bogenmal3:

Bei Verwendung der trigonometrischen Funktionen sin, cos, tan ist der Taschenrechner zu-
vor je nach Bedarf auf Gradmald oder Bogenmal? einzustellen (siehe Bedienungsanleitung
des Taschenrechners, bei manchen z. B. mit den Tasten MODE 4/MODE 5 oder durch wie-
derholtes Diicken einer DRG-Taste). Im Display des Taschenrechners wird dies meist durch
RAD beim Bogenmald und DEG (oder nichts) beim Gradmal3 angezeigt.

Beispiel: Im GradmaR isin 45° = 11/2 ~ 0,71, im BogenmafRin T = 1/2 ~ 0,71.

Wann Bogenmal3, wann Gradmal3?

Dies hangt nafirlich von der Situation und der Aufgabenstellung ab. Sofern nichts anderes
verlangt ist, kann man sich an folgenden Anhaltspunkten orientieren:

Gradmal} Bogenmal}
Geometrische Berechnungen an Dreiecken, Beim Zeichnen von Funktionsgraphen,
wenn das-Zeichen vorkommt, wenf vorkommt,

wenn griechische Buchstaben zur Bezeich- wenn Variablenxwigert vorkommen,
nung von Winkeln vorkommen (z. By, ¢). in Physik bei Formeln zur Kreisbewegung
und zu Schwingungen, z. B.= asin wt.
In diesen Grundwissens- urdbungsbattern wird die Kennzeichnung, ob es sich um eine Angabe im
Grad- oder Bogenmal3 handelt, durch die Einhé{Erad) beim Gradmal bzw. durch einen reinen Zahlenwert

beim Bogenmal vorgenommen. Das Gleichheitszeichen ist somit wie ein Umrechnungsiakinhéiten zu
verstehen1® = =15 - 27 ~ 0,0175.




